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"I INTRODUCCION

Vosotros, los mercaderes de Estambul, habéis ideado una nueva y bastante lucrativa forma de ganar unas
gmoncdas cxtra: imtrcgando mensajes a los tenderos del bazar! Mientras lo haces, puedes obrener
informacién Geil aqui y alla que pucdes venderle a la socicdad secreta a cambio de rubies ..

Para mantener ta negocio en funcionamiernco, has conrratade a un compaficro que te apoya activamente,
Lawverdad es qQUE €5 UL POCO Mids lento de lo que te gustaria, pero a cambio ne necesita sirvientes.

| COMPONENTES

— T T - (285

L Loseras de Quinsco — i~ llamadas Carras®

e I, e O
- =~ -
[10x = Ix | g Ix

L

o |

Mensajero
[ewlocar adbesives) L Rubies = - Adhesios =! “Carras de Bonificacksn -

.| DIFERENCIAS CON EL JUEGO BASE
Esta cxpansion solo se puede jugar en combinacidn con cl juego base.
i Pucde combinarse tanto con ¢l jucgo base como con la expansion "Mocha & Baksheesh”. Para mas deralles,

[l =5 cﬁﬂsulm ].EI. Pa‘g’ﬂﬂ 6.' La Variante ”GI'E“. E&Zﬂr“-

B Todas las reglas del juego base se aplican con las siguientes excepeiones:

2> Eltablero de juego se extiende por 4 Lugares adicionales (con los numeros del 21 al 24) dando un total
de 20 Lugares. Las Catacumbas 25 solo se usan en la variante "Gran Bazar”,

» El final del jucgo s activa cuando cualquicr jugador tiene 6 Rubies, independicntemente de la cantidad
de jugadores.

Cuando cojas ¢l dltimo Rubi A llacio deid o B cante de GFiias 16 o Casa del Cafe 20,

N e T e bolo de Caﬁ £ s cartasy
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| PREPARACION DE LA PARTIDA
Las siguientes reglas se anaden a las reglas del juego base, por lo que también necesitaris los

componentes del juego base.
loca | de 5x4.
g o ke s L sl SR 9114 [21]3]
discfio que se muestra a la derecha .nm.
0] 2 [B]5 56

Para futuras partidas, te recomendamos que uses un disefio "aleatorio” de
ps: cambia su posicion con otro Lugar si es

acuerdo con las siguientes reglas:

> Ohrganiza los 20 Lugares al azaren un patrén de Sx4.
> Ascgirate de que la Fuente 7 sea uno de los

Necesario.

siciones, ¥ es posible
gires sl s necesario

= El Mercado Negro Erjr la Casa dg
que no compartan la misma fila oy

HE'u'EEHL':IEED
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Prepara la partida tal y como se describe en las reglas del juege base (ver las piginas 2/3 alli, puntos
2-13). Lucgo continiia con los siguicntes pasos adicionales. Decide si desea utilizar Gnicamente las
auevas Cartas de Bonificacién o mezcladas junto con las del jucgo base. 5i haces csto dltime, un
simbolo cn las csquinas de las cartas te ayudard a separarlas mds adelante.

gt

@ Tira los dados para determinar la posicién de inicio del Mensajero (igual que con el
Gobernador y el Contrabandista).

Quiosco 22
Mezcla las losetas de Quiosco y colécalas en 2 pilas bocabajo en of Quiosco. Las loscras de quiosco
usadas sc colocan en una pila de descarte al lado del rablero. Si te quedas sin loscras de quioseo
durante la partida, baraja la pila de descarte para formar nucvas pilas de robo.

.Suciedad Secreta 24
Coloca las cantidades mostradas de Liras debajo de los rangos 12/2°/3%.

Dia la vuclea a las Cartas hacia ¢l reverso (se ven 2 Scllos) y mezclalas. Colacalas junto al tablers,
formande una o mis pilas de robe. Las Cartas usadas se colecan en una pila de descarre. 5i e
quedas sin Cartas, mezcla la pila de descarte para formar nuevas pilas de robo.

@ Coloca los Compaiieros, asi como los Rubies restantes al lado del tablero.

i:wslfm GENERAL DE LOS NUEVOS COMPONENTES

» Cartas: las Carrtas proporcionan una forma adicional de obtener Rubies ¥ se pucden usar para
movimientos dobles, El anverso de cada Carra muestra 1 Scllo y un nimero de Lugar, el reverso
muestra 2 Scllos, Sicmpre que recibas una Carta, debes colocarla bocarriba frente a ti. Una vez que
entregues una Carta (ver la pigina 4, Tu turno, punto 2}, debes girarla hacia el reverso.

Los Sellos visibles en tus Cartas pueden intercambiarse por Rubiles (ver la pagina 5, Sociedad Secreta
24) o usarse para movimientos dobles (vea pagina 4, Tu turne, punto 4).

}Cnmpn.ﬁgru: El Companere es un nueve token disponible en el suministro gcm:ral. La primera vez
que uses la accidn en la Fuente 7 puedes moverlo a ta reserva personal. Una vez alli, al comienzo de tu
turno, pucdes colocarlo junto a tu Mercader. Hacerlo no cuesta nada, incluso si hay otros mercaderes
en ese lugar,

Una vez que tun Compaiiere estd en el tablero de jucge, debes clcg.ir silo mueves a ¢l o a tn Mercader
para realizar las acciones (ver pagina 4, Tu turne, punto 1.

Cada vez que realizas de nuevo la accion de la Fuente, puedes volver a mover a Compafiero a tu
reserva. A partir de ahi, puedes colocarle come se describe antes.

» Losetas de Quiosco: Mucstran recompensas por usar el Quiosco 22 (ver la pagina 5, Quiosco 22).

> Mensajero: Este nuevo token lo puedes encontrar después de tus acciones (como el Gobernador y el
Contrabandista). Proporciona 1 Carta si le pagan 2 Liras o descartas 1 Carta (ver la pigina 4, Tu
Turno, punto 3).

MEVER BEORED
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! TU TURNO
U Excepto por los siguientes anadidos, tu turno se juega como se describe en las r::g]as del juego base:

; I Hay una nueva opcion de movimicnto:
5i tu Companero estd en juego, s decir, parado en una casilla
i 1 de Lugar, puedes moverlo en lugar de a tu Mercader. El

Companero signe las mismas n:gfa.s que el Mercader con las
signicntes cxcepeiones:

a) El Compafiere solo pucde moverse 1 Lugar, es decir, a un

g Lugar adyacente ertogenalmente.

'II - . - » " . 5 £l
h)El trabaja solo, es decir, no tiene ni necesita sirvientes. Ejemblo: T ‘Cumpatiers 3. st on

Las Cartas de Bonificacion y las losctas que mucstran al o, Puedes ssarlo en tu prixisme furne.
) Mercader no sc aplican al Compaficro a menes que se
indique explicitamente lo contrario.
Nota: j5i un Mevcader o Compariero se mueve a un Lugar con Mevcaderes o Companieros de otros
jf:g.ufa res, debes Py 2 Liras por cada wno de ellos antes de Pm'ﬁr vealizar ba accion del Lu ]
_3. Cuando un token (Mercader, Sobrino o Compafiero) se encuentra en un Lugar especificado en alguna
| de sus Cartas, debes darle la vuelea a esa Carras (reverso), v se considera "entregada”. No importa si el
token sc movid o no y si se dio la vuclta a la Carta antes o después de que lo hiciera.

19

y
W83 En h fase 4 de tn turne (Encuentros), puedes encontrar un nuevo token: el Mensajero. Te

), [—
e

proporciona 1 Carta si se le pagan 2 Liras o te descartas de 1 Carra. Después, tira los dados para

o

determinar su nueva posicion.

w4 Fin de ta turno: Una vez por ronda, puedes descartar Carras que muestren un total de 3 Sellos para
darte inmediatamente un turno adicional { denominade "doble movimicnto"). Los Scllos pagados en
s cxceso se picrden.

| FINAL DE PARTIDA

=+ Independientemente del nimero de jugadores, el final del juego se desencadena cuando cualquier

[ jugador recoge su sexto Rubi. Aparte de cso, sc aplican las reglas del jucgo basc.
E,NU'EVASMRTM DE BONIFICACION

Tira 2 dudos Coge o Bien Lleva a cabola swecidm Drurantela fase de Drurante la fase de

cogela Caf) para recibic representadoy 3 dela Cartade “Movimiento”, "Movimienea', elige
m:-:\mpens? 7 Liras. Liras. Emiﬁct::idmmpui.nr meve ate Sobring al Mercader d= oo
cortespordiente. en la pila de descarte.  aun Lugar jugadar y muere atu

crvogenal adyacents  Cuadrills a ese Lugar,
yrealizalaacciénde  Estosisrituye a m

ese Lugarsin tener movimiento normal
nin&l!m.tncuemtm. delo?-l'u.anu:ﬂo
Estomemplimaaty tienes que pagade a
turno normal, es ese Mercader
decic, no mueves 2 tu - especifico, pero s si
Mercader o CIENES ENCIENLToS Con

Ducanee la fise  Uriliza ﬂG?hem"dDr“ Site emcuentras en
:* 1 _ E:IFE::I" una de las Mezquitas
i R o EBy

| puedes mover Comerciznte de Caf |
tu Compaiiers {en la varance "Gran el

Fifaneno. Para otros tokens que

2o, 1l Sobrine no estén presentes,

___ allogaresde.  Bararllypaguiaeleoste.
i i Iue,g:ht‘ira.]osdados iz M = -
vedeslol.  pmdeminch  NEVER BORED
nueva posicidn de esa

. dimanciaen
nocmalde 1 o2
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| NUEVOS LUGARES Y ACCIONES

Fg ey — =

Embajada ' i

*2-1 Coge 2 Cartas del suministro general y colécalas bocarriba frente ari (es | i F
= ,

decir, con el niimero de Lugar hacia arriba).

Quiosco -
@ Coge 1 Carra del suministro gencral y coléeala bocarriba frente a ti. Luego, dale lavucltaa 1 Loseta

de Quiosco por jugader mds uno. Comenzando por ti y en ¢l sentide de las agujas del reloj; cada

jugador debe hacer lo signiente:

> Elige 1 de esas Losetas de Quiosco.

> Bealiza su accién (ver la pdgina 6: Descripeién general de las Losetas de Quiosco) o no.

» Colécala bocabajo. Los otres jugadores no pucden clegirla.

También puedes usar la Losera de Quiosco restante. Luego descarta todas esas Losetas de Quiosco.

Casa de Subastas
'_23 Coge 1 Bicn a tu eleceion. Lucge subasta 2 Cartas de Bonificacion:
=~ Hazuna puja de al menos 1 Lira. Luego, cada uno de los demis jugadores en ol sentido de las agujas
del reloj puede colocar cxactamente 1 puja o pasar. Cada nueva puja debe ser mas alta que la
anterior. Después de que rodes los demis jugadores hayan tenido la oportunidad de hacer una puja,
puede realizar una puja final o [pasar.
El ganador de la subasta roba las 2 Cartas de Bonificacion de la pila de robo y las toma en su mane.
Si ganas, paga tu puja al suministro general. Si otro jugador gana, debe pagarte la puja.
Efemplo cow 3 fngadores: Amarillo coge I Bien agul y coloca una puja imicial de 1 Liva. Ef Rajo pasa; el Azul
puja 5 Livas. Amarillo podria bacer una puja final peve pasa. Azl coge 2 Cavtas de Bonificacion de la pila de
vobo y paga 5 Livas a Amarillo,
Sociedad Secreta
- Diescarea Cartas que muestren un total de 6 Scllos. Como recompensa, toma ¢l proximeo Rubi del
Palacio del Sultin 13, Tratante de Gemas 16 o la Casa del Café 20 (solo disponible en la variante
"Gran Bazar") y colécalo en su Carretilla. El primer jugador en realizar esta accién recibe 3 Liras, o
segundo 2 Liras v el tercero 1 Liras. Cualquicr jugador pesterior salo obticne el Rubi y no tiene
Lira adicional.

Catacumbas
3235 Coge 1 Bien atu eleccién (o Café). A continuacién, mueve ru Cuadrilla aun Lugar de tu eleccién.
Mo puedes realizar la accién de esc Lugar y no tienes ningin encuentro alli.
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Coge 1 Bienrojoy  Coge 2 Bicnes

1Lira. amarillos.

Bonificacién.

werde. rajo.

Paga 10 Liras por Pagy | Bien azul,

Coge 1 Café o Coge 1 Café o Iueve a b
2 Liras. 3 Liras, Companiero atu 1 Lira por cada unaampliaciénde  amarillo, verde y rojo
reserva personal, punto obtenido. Carrerilla, por una ampliacién

de Carreritla.

Mueve tu Eligeuno: Paga | Elige uno: Descarta 1 Elige uno: Paga 2 Elige une: Paga 2 Choose one: Pay

Cuadrillaala Bienu (o Café) ¥ Carta de Bontficacién Lirasycoge 1| Carta Lirasycoge | Biena 2 Lira and take

Fuente 7 sin coge I Cartac yeoge | Cartao odescarta 1 Cartay  tueleccion (o Café) 1 Borus card, ar

recoger ningiin descarcal Cartay  descarta | Cartay coge 3 Linas opagal Bienam discard | Borms

sirviente. coge 1 Bien (o coge una'Cartade elecdién (o Catély  card and rake
Café). Bonificacidn. coge 3 Liras, 3 Lira.

LA VARIANTE DE “EL GRAN BAZAR”

Recomendamos esta varianee a todos los jugadores que tengan suficiente experiencia con el juego base v
sus expansiones. En esta variante, el juegn base se combina con las dos expansiones "Mocha & Balsheesh”
v "Letters & Seals”,

> Prepara los Lugares numerados del 1 al 25 aleatoriamente en un patron de 5x5.

» Coloca la Fuente 7 en ¢l cenero del tablero. Aseglirate de que se mmplan las restricciones de distancia
minima del Mercade MNegro8 vy la Casade Te9.

» Cartas de Benificacion: Diecide si deseas urilizar iinicamente las nucvas 'Cartas dn: Bomf‘cacﬂin o
barajarlas junto con las del jucgo base y las de M ]
las esquinas de las cartas te ayudard a separarlas'y

> Aparte de esto, sc aplican las reglaf 4

Nota: La loseta de la Taberna con haiic il s

s¢ aplica al Mensajero. MEVER BORED

www.alwaysboardgames.com
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'CARTAS DE BONIFICACION
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- LOSETAS
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I | NUEVAS CARTAS DE BONIFICACION

Coge | Bien

Comercisne de Caft
{ein L varkanse "Cioan

Bizar™) ¥ paguel cosre

Luego tira bos dade
para desenming la
mrﬂdh-ﬂrm
ficha

Coge | Blen verde
amarillo v | Lirs. y1Lira

Coge | Bien

Cahi).

LCicge <l Mien
rpexnndey 3 dela Conde

Siwencomtrssen Duranoe |a fase e
b Socedad Secrera " Movimisnan',

inmiediaramnen e
realizar suac cdn

R Ve T

Coge | Bien mojoy  Coge I Bienes

Coge 1 Bien

Compafiero acu
reserva personal

Elige uno: Paga 1
Bien (o Caké)v
coge | Carao
descarm | Carma ¥
coge | Bien{o

Elige una: Diescarra |

Liewa a cabe luaccinn

Bonificacibn superio
enla pila de descare.

pocdos pagar 1 Liras
[P MR

Coiadritla a cud quier
Imgar. Esvo surninaye

el e 0 3
lw:l

Driramine s Base de
b ovimnienm”,
e 1 Sobrins
ln.u.l.npr
oitogenal adyace nes
v pealien b wooi o de
cic Ligat sln teiici
:l'np'mrmmm
Euto resimplar a
oMo nonma e
decir, No Muss 31
Mercader o
Compariera Par
=i, m Sobemo no
pae e evtarem el
Caareekillo 12 nd
maverss hacia él,

Duranir ba faee de
"Movimienm”, clige
il Mercader de oo
jegador ¥ mueve & m
Cundilla  ese Lugar
Esro yumimye a m
moyimicnre norE
dela Ehlﬁlltl. e
tensy s pagarle a
ere Mercader
enpeaificn pero
THENCE CNCICE T 08 COHE
etren eikens que
E4IETL pre e

o) o)

Cope 2 Blenes

armarilkos. veqdes.

Cope 2 Blenes

s,

2]

Coge 2 Liras.

L':rnt

Tim1dadoycoge Pagal0Lirspor  Page | Bienazal,

1 Lira por cadas una ampliscion de  amarilbe, verde v mojo

punto obrenida, Carrerili, por una ampliaciin
de Carrerilla.

Elige uno: Paga 2 Elige
Cartade Bonificacion  Liras yeoge ] Carm Lirs

I Carade

=-9)

i Paga 2

Choos one: Pay

veooge | Biena 2 Lirnand nake

m elecdon (o Cabé) 1 Bonus card, or
opaga | Blenam  discard | Borus
in (o Cafi)y  card and rake
5 3 Lirs,
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