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Puerto Rico 1894

LE NOUVEAU MONDE a besoin de citoyens laborieux pour pouvoir se développer : des 

colons sans peur, des bâ•sseurs industrieux, des contremaîtres bienveillants, des 

ar•sans expérimentés, des marchands intelligents, des capitaines courageux et des 

chercheurs d'or opportunistes. Au •l des ans, vous endosserez chacun de ces rôles, 

gagnant des points de victoire pour vos succès. Chaque joueur doit s'e•orcer d'être le 

meilleur pour s'adapter à chaque changement, mais seul le plus rusé ob•endra le plus 

grand nombre de points de victoire et remportera la par•e.

BUT DU JEU

L'objec•f est de gagner le plus grand nombre de points de victoire en gouvernant 

stratégiquement l'île idyllique de Puerto Rico. Les joueurs endosseront à tour de rôle le 

rôle du Colon, du Bâ•sseur, du Contremaître, de l'Ar•san, du Marchand, du Capitaine 

ou du Chercheur d'or. Bien que tous les joueurs puissent exécuter les ac•ons d'un 

personnage spéci•que, seul le joueur qui choisit ce rôle béné•ciera du privilège qui y 

est associé. Faites a•en•on à vos adversaires : parfois, choisir un rôle pro•tera à 

certains plus qu'à d'autres, et même plus qu'à vous. Les joueurs doivent constamment 
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s'adapter aux condi•ons en perpétuelle muta•on pour conserver leur avantage sur les 

autres.

CONTENU

JEU DE BASE

• 5 plateaux Île, chacun comprenant 12 emplacements Territoire (en haut) et 12 

emplacements Ville (en bas)

• 1 plateau commun

• 1 carte Gouverneur, indiquant le premier joueur du tour en cours

• 8 cartes Citoyen :

o Colon

o Bâ•sseur

o Contremaître

o Ar•san

o Marchand

o Capitaine

o 2 Chercheurs d'or

• 49 tuiles Ville :

o 5 Grands Bâ•ments Violet

o 24 Pe•ts Bâ•ments Violet

o 20 Bâ•ments de Produc•on

• 58 tuiles Territoire :

o 8 tuiles Carrière

o 50 tuiles Planta•on : » 12 Indigo

» 11 Sucre

» 10 Maïs

» 9 Tabac

» 8 Café

• 5 navires de cargaison

• 1 Salle de Recrutement
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• 100 travailleurs

• 1 Comptoir commercial

• 50 tonneaux de marchandises :

o 11 Indigo (bleu)

o 11 Sucre (blanc)

o 10 Maïs (jaune)

o 9 Tabac (beige)

o 9 Café (noir)

• 50 jetons Points de Victoire (PV) :

o 31 jetons bleus (1 PV)

o 19 jetons jaunes (5 PV)

• 51 doublons :

o 43 pièces d'argent (valeur 1)

o 8 pièces d'or (valeur 5)

NOMS DES BÂTIMENTS

Pe•t Marché | Hospice | Usine | Résidence | Chapelle

Bureau de Zone | Villa | Fournisseur Royal | Hacienda | Bureau

Université | Forteresse | Cabane de Bâ•sseur | Grand Marché | Bassin d'Apointement

Maison des Douanes | Pe•te Sucrerie | Grand Magasin | Joaillier

Pe•t Magasin | Grande Sucrerie | Torréfacteur | Jardin Royal

Pe•te Planta•on d'Indigo | Grande Planta•on d'Indigo | Séchoir à Tabac | Guilde

Bureau Territorial | Pavillon de Chasse | Quai

1 Carrière | 2 Carrières | 3 Carrières | 4 Carrières

• Pe•ts Bâ•ments

• Grands Bâ•ments

RÉSUMÉ DES RÔLES ET PRIVILÈGES
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RÔLE ACTION PRIVILÈGE

COLON

Choisissez une Planta•on parmi 

celles visibles et placez la tuile sur 

l'un des emplacements libres de 

votre Territoire.

Vous pouvez choisir de prendre 

une Carrière à la place de la 

Planta•on.

CONTREMAÎTRE

Chaque joueur, à tour de rôle, prend 

un travailleur dans la Salle de 

Recrutement, jusqu'à ce qu'il n'y en 

ait plus.

Prenez 1 travailleur 

supplémentaire dans la réserve 

au début de la phase.

BÂTISSEUR

Achetez un Bâ•ment et placez-le 

sur l'un des emplacements Ville de 

votre île.

Payez 1 doublon de moins pour 

acheter un Bâ•ment.

ARTISAN
Prenez des marchandises dans la 

réserve.

Prenez 1 tonneau 

supplémentaire de n'importe 

quel type de marchandise que 

vous produisez.

MARCHAND

Vendez une marchandise au 

Comptoir commercial et recevez 

l'argent de la banque.

Gagnez 1 pièce supplémentaire 

pour la vente de votre 

marchandise.

CAPITAINE

Chargez des marchandises sur les 

navires, en gagnant 1 PV pour 

chaque tonneau chargé.

Gagnez 1 PV bonus pour la 

phase (peu importe le nombre 

de types de marchandises 

chargées).

CHERCHEUR 

D'OR

Aucune ac•on n'est associée à ce 

rôle.

Obtenez 1 doublon de la 

banque.

BOUCANIER
Aucune ac•on n'est associée à ce 

rôle.

Piraterie, Pillage, Raids, 

Enlèvement.

COMPTOIR COMMERCIAL
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PRIX DE VENTE :

Mais : 0 | Indigo : 1 | Sucre : 2 | Tabac : 3 | Café : 4

APERÇU DES RÔLES

• Marchand : Vendez une marchandise au Comptoir.

Privilège : Prenez 1 doublon supplémentaire lors de la vente.

• Colon : Prenez une Planta•on dans la réserve.

Privilège : Prenez une Carrière à la place d'une Planta•on.

• Ar•san : Prenez les marchandises que vous pouvez produire dans la réserve.

Privilège : Prenez 1 marchandise supplémentaire parmi celles que vous produisez.

• Bâ•sseur : Construisez 1 Bâ•ment.

Privilège : Payez 1 doublon de moins pour le Bâ•ment.

• Capitaine : Chargez et expédiez des marchandises.

Privilège : Obtenez 1 PV supplémentaire.

• Chercheur d'or : Aucune ac•on.

Privilège : Prenez 1 doublon à la banque.

• Contremaître : Obtenez de nouveaux travailleurs.

Privilège : Prenez 1 travailleur en plus (dans la réserve).

• Boucanier : Piraterie, Pillage, Raids, Enlèvement.

• Gouverneur : Le premier du tour.

EXTENSIONS

• EXTENSION 1 : NOUVEAUX BÂTIMENTS

L'Extension 1 ajoute 24 pe•ts Bâ•ments et 2 grands Bâ•ments. Les Bâ•ments de 

l'Extension 1 sont indiqués par du texte en vert ; voir page 13 pour les règles.

• EXTENSION 2 : LES NOBLES

L'Extension 2 ajoute 12 pe•ts Bâ•ments Violet, 1 grand Bâ•ment Violet, 2 pe•ts 

Bâ•ments de Produc•on et 20 nobles (pions en bois meeple rouges). Les Bâ•ments de 

l'Extension 2 sont indiqués par du texte en rouge ; voir page 16 pour les règles.

• EXTENSION 3 : LES BOUCANIERS
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Les Boucaniers ajoutent une nouvelle carte Citoyen et un plateau joueur. Voir page 18 

pour les règles.

• EXTENSION 4 : LE FESTIVAL

Le Fes•val ajoute un nouveau plateau pour les points. Voir page 18 pour les règles.

MISE EN PLACE DU JEU

Les étapes suivantes sont conçues pour des par•es de 3 à 5 joueurs. L'exemple ci-contre 

illustre la mise en place pour une par•e à 4 joueurs. Pour la mise en place à 2 joueurs, 

voir page 12.

1. Le plus jeune joueur commence. Donnez-lui la carte Gouverneur.

2. Placez le plateau commun au centre de la table. Placez l'ensemble des 49 

Bâ•ments du jeu de base sur leurs emplacements réservés.

3. Placez le Comptoir commercial sous le plateau commun. Séparez les tonneaux de 

marchandises par type et disposez-les par couleur près du Comptoir commercial.

4. Donnez à chaque joueur un plateau Île. En fonc•on du nombre de joueurs, 

donnez à chacun un certain nombre de doublons d'argent et une tuile Planta•on 

spéci•que, comme indiqué ci-dessous :

3 Joueurs 4 Joueurs 5 Joueurs

Doublons d'argent (à conserver 

sur le port)
2 doublons 3 doublons 4 doublons

Tuile Planta•on ini•ale (face 

visible sur le territoire)

1er et 2e joueur 

: Indigo

3e joueur : Maïs

1er et 2e joueur 

: Indigo

3e et 4e joueur : 

Maïs

1er, 2e et 3e 

joueur : Indigo

4e et 5e joueur : 

Maïs

5. Préparez le reste du matériel selon le nombre de joueurs (voir tableau ci-

dessous). Reme•ez tout matériel restant dans la boîte.

6. Placez les doublons restants dans la banque du plateau central.
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Matériel 3 Joueurs 4 Joueurs 5 Joueurs

Tuiles 

Planta•on
4 piles 5 piles 6 piles

Jetons PV

76 PV (Tous les jetons 

bleus [1 PV] + 9 jetons 

jaunes [5 PV])

101 PV (Tous les jetons 

bleus [1 PV] + 14 

jetons jaunes [5 PV])

126 PV (Tous les jetons 

bleus [1 PV] + 19 

jetons jaunes [5 PV])

Navires
Navires de 4, 5 et 6 

espaces

Navires de 5, 6 et 7 

espaces

Navires de 6, 7 et 8 

espaces

Salle de 

Recrutement
3 travailleurs 4 travailleurs 5 travailleurs

Réserve de 

travailleurs
55 travailleurs 75 travailleurs 95 travailleurs

Cartes Citoyen
6 cartes (toutes sauf 

les 2 Chercheurs d'or)

7 cartes (toutes sauf 1 

Chercheur d'or)
Toutes les 8 cartes

DÉROULEMENT DU JEU

Puerto Rico se joue en tours représentés par l'évolu•on de l'île sur plusieurs années.

Au début de chaque tour, le joueur possédant la carte Gouverneur choisit une carte 

Citoyen et la place près de son plateau. À l'excep•on du Chercheur d'or, chaque rôle 

possède une ac•on et un privilège spécial. Le Gouverneur e•ectue l'ac•on et applique 

son privilège. Ensuite, le joueur à sa gauche e•ectue l'ac•on associée à ce•e même 

carte (sans le privilège). Le jeu se poursuit dans le sens des aiguilles d'une montre 

jusqu'à ce que tous les joueurs aient réalisé ce•e ac•on.

Ensuite, le joueur à la gauche du Gouverneur choisit à son tour l'une des cartes Citoyen 

restantes, la place devant lui, e•ectue l'ac•on et béné•cie du privilège. Le joueur 

suivant réalise l'ac•on sans privilège, et ainsi de suite.

Le tour se termine après que chaque joueur a choisi une carte Citoyen et que tous les 

autres ont réalisé l'ac•on correspondante.
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Pour commencer un nouveau tour, le Gouverneur place un doublon d'argent de la 

banque sur chaque carte Citoyen qui n'a pas été choisie lors du tour précédent. Chaque 

joueur remet sa carte Citoyen, puis le joueur à la gauche du Gouverneur reçoit la carte 

Gouverneur et devient le premier joueur du nouveau tour.

FIN DU JEU

Dans une par•e à 3-5 joueurs, le jeu se termine lorsqu'au moins l'une des condi•ons 

suivantes est remplie au cours d'un tour :

• Il n'y a pas assez de travailleurs pour remplir la Salle de Recrutement à la •n de la 

phase du Contremaître.

• Un ou plusieurs joueurs remplissent tous leurs emplacements Ville pendant la 

phase du Bâ•sseur.

• Le dernier jeton PV est pris pendant la phase du Capitaine.

Lors du décompte •nal, chaque joueur addi•onne :

• Les PV accumulés sous forme de jetons (ou notés sur papier).

• La valeur en PV de chacun de ses Bâ•ments (occupés ou non).

• Les PV bonus accordés par chaque grand Bâ•ment occupé.

Le joueur avec le plus de points de victoire l'emporte. En cas d'égalité, le gagnant est 

celui qui possède le plus de doublons et de marchandises combinés.

DÉTAIL DES CITOYENS

BÂTISSEUR

Ac•on : Achetez une tuile Bâ•ment et placez-la sur un emplacement Ville.

Privilège : Payez 1 doublon de moins.

Bâ•ment associé : Université

• Réduc•on des Carrières : Chaque Carrière occupée réduit le coût d'un Bâ•ment 

de 1 doublon (jusqu'à -1 pour la 1re colonne, -2 pour la 2e, -3 pour la 3e et -4 

pour les grands Bâ•ments).

• Le privilège du Bâ•sseur s'ajoute à la réduc•on des Carrières (sans descendre 

sous 0 doublon).

CAPITAINE
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Ac•on : Chargez des marchandises sur les navires pour gagner 1 PV par tonneau 

expédié.

Privilège : Gagnez 1 PV bonus pour la phase.

Bâ•ments associés : Pe•t Magasin, Grand Magasin, Bassin d'Apointement, Quai

• Règles de chargement : Chaque navire ne transporte qu'un seul type de 

marchandise. Deux navires ne peuvent pas contenir le même type.

• Les joueurs doivent obligatoirement charger leurs marchandises s'ils le peuvent, 

en choisissant le navire qui leur permet de charger le plus grand nombre de 

tonneaux possible.

• Conserva•on : À la •n de la phase, chaque joueur ne peut conserver qu'un seul 

tonneau sur son port (sauf s'il possède un Magasin). Le surplus est défaussé. Le 

Capitaine vide ensuite tous les navires en•èrement remplis.

ARTISAN

Ac•on : Prenez des marchandises dans la réserve en fonc•on de votre capacité de 

produc•on.

Privilège : Prenez 1 tonneau supplémentaire de n'importe quel type de marchandise 

que vous produisez.

Bâ•ments associés : Usine

• A•en•on : Si la réserve d'une marchandise est épuisée, vous ne pouvez pas en 

recevoir.

CONTREMAÎTRE

Ac•on : Chaque joueur prend à tour de rôle un travailleur dans la Salle de Recrutement 

jusqu'à ce qu'elle soit vide.

Privilège : Prenez 1 travailleur supplémentaire dans la réserve générale au début de la 

phase.

• Placez ou déplacez vos travailleurs sur vos tuiles (Planta•ons, Carrières, 

Bâ•ments).
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• À la •n de la phase, remplissez à nouveau la Salle de Recrutement en comptant 

tous les emplacements Ville libres sur les îles de tous les joueurs (avec un 

minimum égal au nombre de joueurs).

CHERCHEUR D'OR

Ac•on : Aucune ac•on.

Privilège : Prenez 1 doublon à la banque.

COLON

Ac•on : Choisissez une Planta•on visible et placez-la sur un emplacement Territoire 

libre.

Privilège : Vous pouvez prendre une Carrière à la place d'une Planta•on.

Bâ•ments associés : Cabane de Bâ•sseur, Hacienda, Hospice

• À la •n de la phase, défaussez les Planta•ons non choisies et révélez-en de 

nouvelles.

MARCHAND

Ac•on : Vendez un tonneau au Comptoir commercial contre des doublons de la 

banque.

Privilège : Gagnez 1 doublon supplémentaire lors de la vente.

Bâ•ments associés : Pe•t Marché, Grand Marché, Bureau

• Règle du Comptoir : Le Comptoir ne peut contenir qu'un seul tonneau de chaque 

type (sauf si vous possédez le Bureau) et dispose de 4 places au total. Lorsqu'il 

est plein, videz-le à la •n de la phase.
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