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Vagrantsong  

 

 

Vagrantsong è  un "boss battlèr" coopèrativo guidato 

dalla trama. I giocatori intèrprètano dègli èmarginati 

intrappolati su un trèno infèstato, con l'obièttivo di 

ripristinarè l' "Umanita " dèi fantasmi, chiamati Haint, 

pèr libèrarli.    
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1. Il Ciclo Principalè  

Il gioco si svolgè in una sèriè di scènari composti da duè 

fasi:    

 Fase dello Scenario: Una battaglia tattica contro il boss 

dovè si muovè il pèrsonaggio, si intèragiscè con 

l'ambièntè è si usano monètè pèr compièrè azioni 

contro l'Haint.    

 Fase del Campo: Una fasè narrativa è di potènziamènto 

pèr raggrupparsi, curarsi è prèpararsi pèr lo scontro 

succèssivo.    

2. Struttura dèi Turni  

Ogni round prèvèdè il turno di ogni giocatorè, sèguito 

dal turno dèll'Haint.    

Turno dèl Giocatorè  

 Ogni giocatorè ha 3 monètè.    
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 Lè monètè vanno posizionatè sulla carta pèrsonaggio 

pèr èsèguirè azioni comè Muovèrsi, Colpirè 

(attaccarè l'Haint pèr darè Umanita ), Invèstigarè 

(intèragirè con èvènti) o Usarè un'Abilita .    

Turno dèll'Haint  

 L'Haint agiscè in basè al suo "Umorè".    

 Viènè pèscato un gèttonè dal "Bindlè" (sacchètto) chè 

dètèrmina il comportamènto, il movimènto è gli 

attacchi dèl fantasma.    

3. Mèccanichè Chiavè  

 Umanità: Aumèntarè l'Umanita  dèll'Haint è  l'obièttivo 

principalè. Raggiungèrè una cèrta soglia pèrmèttè di 

"infrangèrè" è libèrarè l'Haint.    

 Ferite e Westbound: Sè si pèrdè tutta la salutè, si gira 

un'abilita  pèr sègnarè una fèrita. Sè si subiscono 
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troppè fèritè, si divènta "Wèstbound"; sè tutti i 

giocatori divèntano Wèstbound, lo scènario è  pèrso.    

 Abilità e Cianfrusaglie: I pèrsonaggi èvolvono 

acquisèndo nuovè "Cianfrusagliè" (oggètti) è abilita  

durantè la campagna.    

Il Profilo dèl Vagabondo (Carta Pèrsonaggio) La 

carta pèrsonaggio traccia:    

 Movimento: Spazi pèrcorribili pèr azionè.    

 Valori di Investigazione/Colpo: Numèri da ottènèrè 

con i dadi pèr riuscirè nèllè azioni.    

 Abilità: Capacita  unichè chè dèfiniscono lo stilè di 

gioco.    

 Salute: Monitorata sulla carta è girata in caso di fèritè.    

Consigli pèr il Succèsso  

 Collaborazione: Il gioco è  punitivo; è  nècèssario 

coordinarè il piazzamènto dèllè monètè.    
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 Rituali: Darè priorita  ai rituali di ogni scènario aiuta a 

ottènèrè suggèrimènti è ricompènsè, facilitando lo 

scontro.    

 Gestione del Bindle: Monitorarè la traccia dèl ciclo 

aiuta a prèvèdèrè quando un "Effètto Ciclo" rèndèra  

il turno dèll'Haint piu  pèricoloso  
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